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Développeur mobile

Disponible pour des
missions en freelance
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C O M P ÉTE N C E S  C L É S

Mobile / Natif

Swift SwiftUI Objective-C

Apple TV / tvOS Kotlin

Multiplateforme

Flutter Dart iOS + Android

Fonctionnalités d'app

Accessibilité

Mode hors-ligne & cache

SSO / connexion

Achats in-app & billetterie

Push & analytics

Cartes & données temps réel

Lecteurs vidéo / streaming

Deeplinks / universal links

Qualité & livraison

Reprise & refonte de code existant

Tests unitaires & d'intégration

De Figma au store

Publication App Store / Play

Documentation & passation

Web

HTML CSS JavaScript PHP

SQL CMS / no-code Next.js

Astro

L A N GUE S

Français Langue maternelle

Anglais C1 - professionnel complet

Chinois mandarin A1 - Notions

Benjamin Mestrez
Développeur mobile indépendant senior · Natif & cross-platform (Flutter)

~7 ans à livrer des apps en production à fort trafic (1,5M+ utilisateurs) · accessibilité, performance &
modernisation de code legacy

P R O F I L

Développeur mobile freelance senior avec ~7 ans d'expérience dans la création

d'applications natives et multiplateformes en production, pour des publics réels et à fort
trafic. J'aide les PME et les organisations en Belgique, en France et dans l'UE à lancer

des apps natives et Flutter fiables, à reprendre et moderniser des apps existantes

devenues lentes ou difficiles à maintenir, et à livrer des produits réellement accessibles

- y compris aux personnes en situation de handicap cognitif. Je crée aussi des sites web

et des landing pages efficaces pour les PME - le tout porté par un interlocuteur senior

unique, responsable de bout en bout.

P R O J ETS  S É L E CT I O N N É S

Sport international / mouvement olympique Flutter · iOS natif · Android natif

Développeur iOS & Flutter - nouvelles fonctionnalités sur app pour athlètes

Développement de nouvelles fonctionnalités sur l'app pour athlètes : SSO, mode hors-ligne +
cache, téléchargeur de contenu, notifications push, analytics, deeplinks/universal links et
accessibilité - le tout soutenu par des tests unitaires et d'intégration.

Transport public / mobilité (secteur public) iOS natif + Flutter

Développeur iOS & Flutter - nouvelle app (iOS natif → réécriture Flutter)

Livraison des horaires en temps réel et des suggestions d'itinéraires, du SSO et de la
billetterie/achat in-app, ainsi que des cartes des lignes et arrêts - avec une accessibilité poussée
pour les personnes en situation de handicap cognitif. Développée d'abord en iOS natif
(Swift/SwiftUI), puis entièrement réécrite en Flutter. 1,5M+ utilisateurs actifs

Droits des consommateurs / civic tech Flutter · iOS + Android

Développeur Flutter - nouvelles fonctionnalités marketing (2025–2026)

Ajout de nouvelles fonctionnalités marketing à l'app mobile d'une grande organisation
européenne de défense des droits des consommateurs. 7M+ membres dans 6 pays

E-commerce / mode Reprise de code · Objective-C → Swift

Développeur iOS - reprise & migration vers Swift

Reprise et migration d'apps iPhone/iPad existantes en Objective-C vers Swift - refonte de la base
de code et des parcours utilisateur et d'achat ainsi que de l'interface.

Sport professionnel / football iOS · Swift

Développeur iOS - nouvelles fonctionnalités sur une app existante

Livraison de nouvelles fonctionnalités de revenus et d'engagement - achats in-app ainsi que
streaming en direct et VOD - et d'une nouvelle interface sur une base de code Swift existante.

Télécom & médias iOS · iPhone/iPad/Apple TV

Développeur iOS - livraison multi-appareils

Développement iOS sur iPhone, iPad et Apple TV, comprenant l'implémentation/la maintenance
du lecteur vidéo, le SSO, la personnalisation du compte et l'intégration de l'interface.

EXP É R I E N C E

Développeur · Tapptic (agence digitale, Liège, Belgique) Nov. 2019 – juil. 2026

Auparavant : Création d'un site web de gestion de stock (HTML, CSS, PHP, JS, SQL) pour une petite
entreprise (2017). Stagiaire / assistant informatique, HEPL - Séoul (2015) : preuve de concept Big Data /
data mining.

Formation : Bachelier en Informatique de gestion — INPRES (HEPL), Liège · 2012–2015.

iOS natif (Swift, SwiftUI, Objective-C) et multiplateforme Flutter/Dart sur iPhone, iPad, Apple TV
et appareils Android - du développement de zéro à la reprise de code existant, sur l'ensemble
du cycle de publication App Store / Play, pour les clients à fort trafic (entreprises et secteur
public) de l'agence.

Intégration CI/CD - pipelines automatisés de build, de tests et de déploiement pour des
livraisons mobiles plus rapides et plus fiables.


